
操作説明書



※プロトタイプ版では各種挙動は不完全な部分が多々あります。ご了承ください。

■プレイヤーキャラ移動系操作 

動作名 動作詳細 魔力の使用 キーボード操作

前後左右移動 ・入力方向へ飛行する 無 左スティック 矢印キー

ステップ 2

上ステップ 2 LT+A D+Z

下ステップ 2 RT+A S+Z

前後左右上下ダブルステップ 1

■攻撃系

動作名 動作詳細 魔力の使用 キーボード操作

ショット 各種射撃攻撃を行う 無
チャージショット ショットよりも強力な射撃攻撃を行う 無

トリガーショット 無 RB+X A+X

トリガーチャージショット 無

格闘攻撃 無

格闘攻撃チャージ 無

トリガー格闘攻撃 無 RB+Y A+C

トリガーチャージ格闘攻撃 無

エクストラ 無 RB+B A+V

シンクロドライブフォース 自身がシンクロドライブ中のみ発動可能 無 RB+A A+Z

アクセルシンクロドライブフォース ※プロトタイプ版では使用不可 無

無 各種チャージ入力継続

パッド操作
(XBOX表記) 

キャラの向きに対して前後左右へ高速移動する
発生時一瞬無敵
動作中、弾や近接攻撃の誘導を切る効果あり
ステップ中にもう一度入力でダブルステップ

A
(方向キー+A)

Z
(矢印キー+Z)

上にステップ移動
ステップ中にもう一度入力でダブルステップ
下にステップ移動
ステップ中にもう一度入力でダブルステップ
ステップ動作からのステップ動作
発生時一瞬無敵

ステップ中に
左スティック+A
or
RT+A
or
LT+A

ステップ中に
矢印キー+Z
or
S+Z
or
D+Z

フリーブースト
追尾ブースト

超高速飛行
方向キーニュートラルの場合、ロックキャラに向けてまっすぐ飛ぶ
キー入力した状態の場合入力方向へ向かって飛ぶ

開始：3
継続:1
(0.25秒間隔)

A長押し
(追尾ブースト)
or
左スティック+A長押し
再度Aで停止

Z長押し
(追尾ブースト)
or
矢印キー+Z長押し
再度Zで停止

パッド操作
(XBOX表記)
X短押し X短押し
X長押し→
ゲージMAXから
離して発射

X長押し→
ゲージMAXから
離して発射

更に強力な格闘攻撃または射撃攻撃を行う
キャラクターによって技の有無、格闘・射撃が異なる
更に強力な格闘攻撃または射撃攻撃を行う
キャラクターによって技の有無、格闘・射撃が異なる

RB+X長押し→
ゲージMAXから
離して発射

A+X長押し→
ゲージMAXから
離して発射

近接武器による打撃攻撃を繰り出す
方向キーを入れて入力することで発生する技が変化

Y
or
左スティック+Y

C
or
矢印キー+C

強力な格闘攻撃、または射撃攻撃を行う
キャラクターによって技の有無、格闘・射撃が異なる

Y長押し
or
左スティック+Y長押し

C長押し
or
矢印キー+C長押し

更に強力な格闘攻撃または射撃攻撃を行う
キャラクターによって技の有無、格闘・射撃が異なる
更に強力な格闘攻撃または射撃攻撃を行う
キャラクターによって技の有無、格闘・射撃が異なる

RB+Y長押し→
ゲージMAXから
離して発射

A+C長押し→
ゲージMAXから
離して発射

各キャラクター固有の特殊技を行う
※プロトタイプ版では霊夢のみ使用可能

RS or ABXYどれか3つ テンキー5 
or 
ZXCVどれか3つ

多重チャージ 一部の技はチャージ完了後続けて押し続けることで
チャージレベルを上げて技が変化するものがある



■特殊動作

動作名 動作詳細 魔力の使用 キーボード操作

ロックオン 特定の敵をロックオンする 無 LB Q

ガード 前方の攻撃を防ぐ 無

クイックターン 4 A+B Z+V

ステップキャンセル 一部を除く全ての近接攻撃、射撃攻撃はステップすることでキャンセル可能 3
クイックシンクロキャンセル

バースト

退屈 無 一定時間何もしない

フラッシュバトル 無

シンクロドライブ

アクセルシンクロドライブ

パッド操作
(XBOX表記) 

B
(左スティック+B)

V
(矢印キー+V)

成功時相手の攻撃が当たる直前に回り込む動きをして攻撃を避ける
成功により回り込み動作をしている間中無敵判定
失敗した場合ミスモーションになり一定時間行動出来なくなる
受けた側は一定時間スローモーションになり攻撃判定が全て消える

各種攻撃中にA 各種攻撃中にZ
全てのモーションをキャンセルしてシンクロドライブ可能
発動時周囲へ強ダメージ属性の判定を発生させる(通常より怯み時間が長い)
ダメージ、戦闘不能中以外の全ての状態から発動可能
発動時シンクロドライブゲージを10%消費した状態からドライブする

シンクロドライブ
ゲージ50％

各種行動中に
RS or ABXYどれか3つ

各種行動中に
RS or ZXCVどれか3つ

ダメージ状態時発動可能でシンクロドライブ化する
発動時シンクロドライブゲージを30%消費した状態からドライブ化する

シンクロドライブ
ゲージ50%以上

ダメージ状態中に
RS or ABXYどれか3つ

ダメージ状態中に
RS or ZXCVどれか3つ

退屈しているそぶりを見せる
いずれかのキーを入力することで待機へ戻る
ブーストダッシュやフリーブーストダッシュがぶつかると発生
一定時間ボタン連打勝負になる
一定量連打数差(仮初期設定 30打差)がついた場合、
もしくは時間終了時に連打数が負けた場合、回転ダメージになる

AorBorXorY連打 ZorXorCorV連打

ゲージ50%以上でドライブ可能
ゲージ量でドライブ時間変化
共通攻撃・追撃・連携コンボ、ダメージかばい、カット、攻撃を受ける、
攻撃をガードする等を行うことでゲージ回収

■ドライブ発動中効果
・自身の能力上昇と付与
・シンクロエフェクトを自身と味方へ付与する※プロトタイプ版は無し
・フルゲージ状態で発動すると上記効果がさらに上昇する
・ゲージ消費を必要とするシンクロアクションのゲージ消費なし

シンクロドライブ
ゲージ50%以上

RS or ABXYどれか3つ テンキー5 
or
 ZXCVどれか3つ

味方と同時にシンクロドライブすることで発動
※プロトタイプ版では使用不可



■博麗 霊夢

種類名 技名 解説

格闘

大幣連撃
　横 大幣連撃
　前 単発突進攻撃 回転ダメージ攻撃

　後 夢想亜空穴 ターゲットに瞬時に近づき蹴り下ろす

格闘チャージ ―

ショット バスフェイジョンニードル 針状の弾を複数放つ

チャージショット 妖怪バスター お札型の弾を発射する

トリガーショット 霊符「夢想封印」 ふわふわ浮遊する弾を複数放つ

トリガーチャージショット ―

トリガー格闘 夢符「封魔陣」

トリガー格闘チャージ ―

エクストラ 夢符「二重結界」

シンクロドライブフォース 神技「八方鬼縛陣」

「夢想天生」 プロトタイプ版未収録

シンクロエフェクト ステップエイド プロトタイプ版未収録

■イリヤスフィール・フォン・アインツベルン

種類名 技名 解説

格闘

マジカルルビー剣形態斬撃
　横 マジカルルビービンタ
　前

　後

格闘チャージ ―

ショット 前方扇状へ小さな魔力弾を撒く
チャージショット

トリガーショット 前方へ大きめの魔力弾を放つ
トリガーチャージショット

トリガー格闘

トリガー格闘チャージ

エクストラ プロトタイプ版未収録

シンクロドライブフォース セイバーの力を限定展開してエクスカリバーを放つ

プロトタイプ版未収録

シンクロエフェクト シンクロレゾナンス プロトタイプ版未収録

　N 5連撃(吹き飛ばしフィニッシュ）
5連撃(吹き飛ばしフィニッシュ）

自機中心の結界を形成する
ヒットするとショックダメージ

一定時間射撃系攻撃を無効化する結界を展開する
シンクロドライブ時チャージすることで味方へ展開可能
巨大な魔方陣を下方に展開し
大量のお札を上方へ同時発射する

アクセルシンクロ
ドライブフォース

　N 5連撃(吹き飛ばしフィニッシュ）
2連撃(吹き飛ばしフィニッシュ）

マジカルルビー剣形態斬撃
～ゼロ距離砲射コンビネーション

４連撃(吹き飛ばしフィニッシュ）

マジカルルビー剣形態斬撃
～散弾コンビネーション

3連撃(小ダメージフィニッシュ)

散弾(ショット)
斬撃(シュナイデン) 高速な斬刃を放つ

誘導性　低
Lv2チャージ　サイズ・威力強化

砲射(ファイア)
〃(強化型) Lv1チャージ　サイズ・威力強化

Lv2チャージ　更にサイズ・威力強化
限定展開・熾天覆う七つの円環
(インクルード/ロー・アイアス) 

前方180度に巨大な盾を出現させあらゆる攻撃から防御する
展開中は盾の正面から内側へ入ることは出来ない

限定展開・壊れた幻想
(インクルード/
ブロークン・ファンタズム)

宝具を矢に変換して打ち出す強力射撃
弾速が速く、着弾点で爆発する
誘導率は低い

夢幻召喚・アーチャー
(インストール・アーチャー)
限定展開・約束された勝利の剣
（インクルード/エクスカリバー）

アクセルシンクロ
ドライブフォース

平行限定展開・
万華鏡・約束された勝利の剣
（パラレルインクルード/
カレイドスコープ・エクスカリバー）


