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综述 

 

吾爱点名 (Roll Call) - 不仅仅是一个随机点名的小工具。 

Copyright © 2017-2019 Slidsoft Studios, All rights reserved. 

 

吾爱点名 (Roll Call，以下称本软件) 是一款通用性高、功能强大

而使用简单的点名工具。可以用于随机点名、指定人员、按序签到，

以及简单快速评分，甚至可以用于匿名排队叫号作业，年终尾牙抽

奖摇奖脚本（未来计划）。并基于配合这些功能，提供了人员名单

编辑界面，以及各模式的个性设置。 

 

关于本文档 

本文档旨在帮助用户快速入门，定义使用属于自己的点名工具。 

截图范例基于 Win7 x64 版本。其他系统可能会有外观差异。 

 



 

下载、安装与卸载 

 

下载： 

目前暂时采用网盘发布的形式。 

首发网站：吾爱破解（www.52pojie.cn） 

 

安装： 

本软件是一款绿色免安装的便携式软件。这意味着将下载的压缩

包，解压缩到的一个目录，就算是完成安装。原则上你可以将它解

压缩放在任意目录下使用，但需要该目录下的读写权限，用于读写

学员名单，保存设定，以及运行记录等。 

 

卸载： 

将本软件所在目录直接删除，就算是完成了卸载。本软件没有操作

注册表，来去干净。 

 



 

系统需求与免责声明 

 

关于系统需求： 

主程式为 Win32 的 PE 格式，已经测试过的 winxp sp3、win7 sp1、

win10 等系统，本软件都可以顺利执行。 

不出所料的话, 流行的 windows 电脑都可以运行。 

 

 如果你的电脑无法运行, 请至论坛跟帖求助，并告之你的系统。 

 

关于免责声明 

本软件可供所有老师与个人用户免费使用。重新分发本软件时请务

必保持本压缩包完整，也请尽可能使用压缩包完整的软件。 

鉴于网络传播的复杂性，对任何因使用本软件而造成的任何问题，

作者不承担任何责任。 

 

 



 

软件包说明 

 

软件采用 WinRAR 格式打包，因此需要采用与 WinRAR 兼容的解

压缩软件。推荐使用 WinRAR 或者 7Zip。 

 

压缩包内文件说明 

 
 

不同的版本，包内文件可能略有不同。 

图示为 v1.2.2 版本完整包（文件包名带_Full 字符）。 

如果不是完整包，一般都只是缺少皮肤样式文件包，网盘中可以单

独下载，自 v1.2.2 版本开始主程式不内置静态皮肤。 

 

 



 

软件包说明 

 

软件包： 

1. RollCall.exe   主程式文件。老用户只要更新这个文件就够了。 

（压缩包的注释信息中包含此文件的 Hash 信

息，你可以用 Hash 工具验证是否一致。） 

2. readme.txt   文本格式的简单帮助说明文件。 

3. history.txt   软件的更新历史记录，从这里你能看到本软件

的大致开发历程。 

4. example.txt   人员名单的导入格式样本，老用户可以不用了。 

5. styles.vz   这个是主程式的皮肤样式文件包，实际是.zip

格式的。直接放在主程式目录中即可。也可解

压缩到 styles\子目录中使用。 

6. 语音测试.vbs  这是 vb script 脚本的语音测试文件，部分用户

的电脑是阉割版、精简版的，可能缺少某些文

件导致语音 TTS 功能无法使用。 

7. images\*.*  v1.2.4 主页面背景图片，作者从网络搜集，如 

果涉及设计者的版权, 请告诉我删除。 



 

程式主页面说明 

 

第一次运行 

程式默认的启动位置将在屏幕中心线右侧顶端。默认开启毛玻璃效

果。以下统一称为主页面，如下图： 

 

因使用文本清单，为避免出错，软件只允许运行一份副本。当你尝

试启动第二次的时候，将会自动激活前一个窗口。 

 

题外话：截图显示粉红色，是因为我的 Windows 个性设置。Win7

用户可以在电脑桌面按鼠标右键，在下方的菜单中找到“个性化”，

点选后，弹出个性化控制面板，点下图箭头处，可以修改颜色。 

 
 



 

程式主页面说明 

 

标题栏显示： 

吾爱点名（0），第一次运行括号中通常都是 0，指明名单列表人数

为空，此时将无法点名，你需要先编辑或导入人员名单。如果不是

第一次运行，此处可能不是 0，那么直接点击中间文字就可以随机

点名了。 

 

自 v1.2.4 版本开始，可以手动自定义标题栏文字。方法是： 

打开 settings.ini 文件，在[MainForm]小节中添加一行： 

UserDefinedTitle=开发区高级中学高一(1)班 （举例，可自定义） 

如果设置标题为空，则括号中的名单人数将不显示。 

 

 

自 v1.1.2 版本开始，增加显示 FPS 的选项，表示每秒滚动的人数。

方法是： 

打开 settings.ini 文件，在[MainForm]小节中添加一行： 

Showfps=1 （设置=0 或去除这行将不显示） 

 



 

程式主页面说明 

 

主页面中间文字 

自 v1.2.0 版显示文字：准备点名。旧版本显示：吾爱点名。 

左键按住标题栏或者界面中间文字，均可以移动主页面。 

点击右键，弹出右键菜单，参见下一节说明。 

 

背景图像 

自 v1.2.5 版开始正式支持背景图像，支持的图像格式有 BMP, JPG, 

GIF, PNG 等等。参见下一节说明。 

 



 

右键菜单 

 

右键菜单是本软件的主要功能集中所在，以下将逐一介绍： 

 
 

先说最下面三项： 

关于  

显示版权声明，免责声明，软件问题反馈途径。 

 

打赏  

本软件免费发布，教师个人自由使用。如果有能力且愿意打赏作者，

帮助软件的开发发展，请点此菜单进入扫码打赏页面。 

推荐使用支付宝，先扫红包码领花呗红包，再扫支付码使用花呗支

付，比红包高 1 分钱就可以，你实际只支付了 1 分钱。 

 

退出点名工具  

直接退出本软件，你也可以点右上角[X]关闭软件。 



 

人员名单编辑 

 

主页面按右键选择[人员名单编辑] 

 
 

自 v1.1.0 版本即有人员名单编辑功能。右键菜单选择菜单项[人员

名单编辑]，打开编辑页面如下。此页面软件自动侦测编辑状态， 

可以完整的导入、增加、修改、删除人员名单，载入、保存大名单。

大名单就是指所有学员的名单，保存在 students.txt 档案中。 

 

 

 

 

 



 

人员名单编辑 

 

单项新增插入模式： 

输入班级、学号、姓名、性别四个项目，留空或未指定皆可录入。

点[新增]按钮即增加名单。 

 学号这个栏位支持字母+数字的组合，并且自动递增。更适合批

量处理。 

 学员名单允许重名，毕竟国情如此，因此如果同一班级有同名的

人员，建议多输入一个字，比如：李明(大)，李明(小) 

 建议只要输入名字一个栏位。其他栏位批量处理。 

 

导入新名单 

第一次使用，更建议选择导入功能。毕竟一条一条录入太费时间了。

在导入之后，可以再进行编辑、修改、保存。 

 

导入名单之前，需要先编辑新名单文档。 

如果不需要其他信息，最简单的每行只写一个名字就可以。 

在软件自带的样本文件 sample.txt 中有简单的说明, 参考如下： 

 

 

 



 

人员名单编辑 

 

; 
;这个文件演示了新增的人员名单怎么写。 
;如果不需要区分班级,就直接写名字，每一行一个名字。 
;如果某一行写了 Class=abc，表示以下的班级都是 abc。 
;以分号(;)或斜杠(/)开头的行，表示此行文字是注释。 
; 
Class=三(1)班 
/上官           这一行被/注释掉了, 因此三(1)班导入了 3 个名字 
欧阳 
司马 
诸葛 
 
Class=四(2)班   四(2)班导入了 4 个名字 
赵云 
关羽 
张飞 
刘备 
 

 

导入名单的方法：在列表框内按鼠标右键，选择[导入新名单]项。 

 

 

 

 



 

人员名单编辑 

 

在对话框中选择你要导入的新名单文档。 

 

 

实际导入之后如下图。 

  

 

 

 



 

人员名单编辑 

 

v1.2.5 主要支持四个栏位：姓名、班级、学号、性别。姓名导入或

编辑之后，这里可以批量处理姓名以外的信息。 

 

更新修改模式一（三步）： 

1．用鼠标左键选中名单列表中的项目。全选可以按<CTRL>+<A>。 

可以多项连续选中，也可以按住<CTRL>键，用鼠标点选或框选

不相连的项目。 

 

2．第二步可以是以下三项的一项或多项。步骤如下： 

2-1．下拉选择列表已有的班级，或者输入新的班级名称； 

2-2．填写选中名单第一个人的学号，后面的将自动递增产生； 

学号可以是数字，也可以是文字+数字的混合，如图示， 

2-3．选择性别； 

 

 



 

人员名单编辑 

 

3．点[更新]按钮即修改列表中选中项目。 

 

 

 

更新修改模式二 （使用菜单）： 

用鼠标左键选中名单列表中的项目。在选中项目按右键，菜单选择

修改性别，班级。 

1．修改性别示例： 

 

先要选中相同性别的人员，右键菜单选择，如选择选择(未指定)

项则显示变为保密： 

在弹出菜单选择男

女性别。 



 

人员名单编辑 

 

 

 

2．修改班级示例： 

 

 

下图是修改之后的效果。 

 

在弹出窗口的输入

栏，输入新的班级名

称。 

在弹出菜单选择已

经有的班级，这是系

统自动识别出来的；

或者选择[新增班级] 



 

人员名单编辑 

 

 

 

删除名单 

1．选择需要删除的列表项目，单选或多选皆可， 

2．按鼠标右键，选择删除，或者按键盘<Delete>键。 

 

保存、读取大名单 

编辑列表中按鼠标右键，选择[保存大名单]或者[载入大名单]。 

 

照片编辑（待办功能） 

直接将照片文件拖到照片编辑区，需要单项更新。 

 

 



 

载入班级名单                                     右键菜单 

 

右键菜单选择[载入班级名单] 

 
 

点击下拉菜单，选择需要的班级。 

注意，如果班级没有显示出来，可以在人员名单编辑界面，手动保

存大名单，然后在载入大名单。或者关掉软件重启一下。（遇到问

题请至论坛跟帖求助。） 

 

 

选择班级之后，主页面的标题栏，将显示清单中的人数。 

 

暂时只能选择一个班级，后续将支持同时选中多个班级。以支持一

些学校上大班（几个专业一起上课）的模式。 



 

快速记录 当前人员表现                            右键菜单 

 

右键菜单选择[快速记录]，选择子菜单中不同的评分项目，如下图： 

 
 

如果子菜单列表中没有评分项，则请选择[设置]。 

 
 

手册这里显示的都是内置定义，如果你需要单独设置一组，比如：

在上面的单行文本框输入分组的定义名称，如：日常语文随堂评分

标准。在下面的多行文本框逐条输入评分标准，每一行一个。评分

值必须均为正整数+零，不可为负数。 

 

输入完成之后，按[确认保存并刷新]将自动刷新主页面子菜单。 

 



 

指定人员                                         右键菜单 

 

右键菜单选择[指定人员]，选择子菜单中的名字。 

 
 

在不同的点名模式下，都可以指定人员，但会自动切换到[随机点名]

模式。 

 

 

 

 

 

 



 

随机点名模式                                     右键菜单 

 

本软件启动后将自动默认为随机点名模式，从其他模式切换回来，

可右键菜单选择[抽查提问 (完全随机)]。 

 
 

本模式之下，鼠标点击主页面中间的文字，将自动随机滚动名单，

达到预定的时间后，将停止滚动并显示一个名字。如果勾选了[语音

播报]，则会自动语音播报被点到的人员的名字。 

 

常见问题：有的电脑是用 GHOST 安装的阉割版，其中语音播报功

能不全，此时将会跳出错误。请在网页搜索 TTS 修复相关的文章或

网页，尝试进行修复。 

 

 

 

 

 



 

课前签名 (顺序点名)                               右键菜单 

 

右键菜单选择[课前签到 (顺序点名)]，进入顺序签到的模式。同时

弹出设置对话框， 

   
 

1．可以设置在点名前打乱原先的顺序。（非全员签到则自动打乱） 

2．间隔时间，是两名人员之间短暂停顿的时间，单位是毫秒(ms)。 

3．签到人数，可以选择[全部]，选择具体数字会自动变为[自定义]。 

4．点[重置开始序号]，将自动从列表中指定序号的开始签名。 

 

此模式下在主页面点击鼠标左键，自动显示签到开始，然后按顺序

点到，建议勾选[语音播报]。中途点主页面，可以暂停；再点一次，

继续签到，直到显示签到结束。 

 



 

匿名叫号模式                                     右键菜单 

 

右键菜单选择排队作业匿名叫号，进入叫号模式。如果是使用过的，

关闭程式后会自动恢复到已经叫号的序号，否则默认为 1 开始。 

此界面多了 4 个按钮，以及第二行的文字，如下图。 

  
 

在此模式下，需要按[叫号]按钮顺序叫号。也可以设置后，点第二

行的文字(如上图：下一位 001 号请准备)，进行顺序叫号。 

 

点[叫号]之后，显示当前号码与下一个号码，并语音播报（设置）。

完成业务之后，再次点击[叫号]，等等。 

 

 

点[语音]按钮将播报屏幕上的叫号信息，也可以设置后，点第一行

的文字进行播报。 



 

匿名叫号模式                                     右键菜单 

 

点[过号]按钮将当前号临时跳过， 

  

 过号按钮上将会显示目前已经跳过的号码数量。 

 

如果没有设置允许过号的数量，则在点击过号按钮的时候，弹出提

示，并且自动打开设置界面。 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

匿名叫号模式                                     右键菜单 

 

参数设置 

叫号模式主页面中点[设置]进入匿名叫号独立参数设置界面： 

 

 

[叫号上限设置] 目前可以设置最大到 999，默认为 100。 

 

[当前号码显示] 设置第一行的文字显示，表示当前叫号的信息。 

 文字信息中%.3d 是数字显示格式，表示三位数字，不足时补 0。 

 勾选语音表示语音播报这个内容。 

 勾选点击播报显示内容，则主页面响应鼠标点击播报。 

 

[下一号码显示] 设置第二行的文字显示，表示下一个号码的信息。 

 文字信息设置同上。 

 勾选语音同样表示语音播报这个内容。 

 勾选点击相当于叫号按钮，则点击后执行叫号功能。 



 

匿名叫号模式                                     右键菜单 

 

[当前显示比例] 设置第一行文字占整个主页面的高度比例，可设置

值从 50 到 90。默认 70。 

 

[允许过号数量] 默认为 0，不允许过号。允许过号后，实际过号的

信息会在右侧的文本框显示。 

 

[到达过号上限]  

 选择[不允许再过号，重叫最早的号]，其效果就是在循环在过号

列表中叫号。 

 选择[丢弃对早的过号，再加新的过号]，则不直接叫号，而将当

前号加入过号。 

 

[下一号码设置]  

 显示与调整下一个号码，此操作不修改当前号码。 

 点击[重置]按钮，同时调整当前号码为 0，下一号码为 1。 

 

设置完成后，点击设置页面右下角确认按钮之后，关闭本页面，主

页面显示会自动调整。 

 



 

语音播报                                         右键菜单 

 

右键菜单选择[语音播报]，切换勾选状态。这是 TTS Voice 语音的

总开关，勾选则为开启。 

   
 

 



 

界面配置修改                                     右键菜单 

 

右键菜单选择[界面配置修改]，进入软件界面自定义界面。 

右键菜单点击[总是前端显示]，切换主页面是否显示所有窗口前面。 

  
 

界面个性设置，最初的定义比较狭隘，可能近期有些调整。从上往

下，大致解释如下： 

（第一部分） 

 

1．主页面字体名称：挑选适合或者喜欢的字形名称。默认黑体。 

2．主页面字体样式：基本上[粗体]，可能会选的多，其他选用的少。 



 

界面配置修改                                     右键菜单 

 

3．指定文字颜色（否则为主题色）：默认不勾选为 Menu Highlight

菜单高亮背景色（会跟随主题颜色变化）。勾选后表示指定为右侧

所选颜色。如不勾选，即使右侧颜色更换了也不会生效。 

4．指定背景颜色（透明效果失效）：默认不勾选为系统颜色，当使

用默认的 Windows Style 时，会有透明的特效。勾选后，主页面文

字背景将变为右侧指定的颜色。 

5．指定字体字号（否则随窗口大小自适应）：默认固定为 56。此

处调整范围 12~200。别问为什么，就是编程时看着好看随便调的。

指定大小有些时候信息会显示不全，建议自己去掉勾选。 

6．随机滚动的时间（毫秒）：默认为 500 毫秒。不建议设置太长。

为了简化使用，程式没有设置滚动的停止按钮，必须限制在短时间

内停止。 

7．主页面窗口边框样式：保留了三种常见边框的样式（普通可调

边框，工具可调边框，无边框）。最初设计时打算采用异形程序边

框，但为了本软件显得规整一些，仍决定采用默认的程序边框。 

8．调整宽度、高度： 

 左边的勾选框会显示/关闭主文字一个边框，此参数不保存。 

 主要方便无边框模式下调整主页面大小使用。可以点上下箭头

调整数值，主页面尺寸将跟随变化。 
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9．启动时恢复上次结束时的窗口位置：程式结束时自动保存窗口

的位置状态，下次启动后自动恢复。不勾选则会自动在中间右侧，

顶部显示。(窗口 Left=屏幕宽度/2，Top=0) 

 

10．使用背景图片： 

 勾选后将自动使用右侧文本框指定的图片文件作为主页面的背

景图像。如果没有指定图像，则无效果。 

 点击右侧文本框，对话框选择适合作为背景的图片。 

 本软件支持多种图像格式：gif, png, bmp, jpg, tif, wmf, emf 等。

推荐使用 PNG 显示静态图片(支持 Alpha 透明，配合透明 Glass

模式最好)，推荐使用 GIF 显示动态图片。 

(jpg)   (png) 

(gif)   (gif) 
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（第二部分） 

 

11．快捷热键设置 

 系统级全局热键：可以设置一个系统级的全局热键，此热键不

可以与其他程式的热键冲突，可以在本软件不活跃没有焦点的

时候，激活并显示主页面，并视当前模式，进行随机点名或顺

序签到，叫号模式下仅激活。 

 应用内热键：可以设置一个应用内部的热键，当本软件获得焦

点时，可以按热键，代替鼠标点击进行随机点名或顺序签到，

叫号模式下暂无设定操作。 
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12．界面皮肤样式：默认样式为 Windows，即使在此样式下，我

们的主页面也可以有多种呈现。 

 默认的参数设置在 Windows Vista 以上的系统中呈现毛玻璃的

效果，Windows10 不行（Windows8 未测试）。 

 (Windows) 

 (Cyan Night) 

 (Iceberg Classico) 

 (Light) 

 (Luna) 
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 (Metropolis UI Blue) 

 (Ruby Graphite) 

 (Sapphire Kamri) 

 (Windows10 Blue) 

 (Windows10 Green) 

 (Windows10 Purple) 

 完整的皮肤样式一共有 39 种，加上默认的一共 40 种。 
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13．开启透明效果：默认自动开启的 Glass 效果。 

 在 Windows Vista 与 Windows7 系统支持。 

 据说 Windows8 不支持，Windows10 默认是没有的，是否原

生支持不清楚。有第三方 Aero Glass 工具。 

 在 Windows7 系统下，使用默认的皮肤样式，再采用无边框模

式，不实用背景图片，开启透明效果后，屏幕上将只有文字显

示，文字背景将被透明处理掉了。 

 

 

14．自动放大文字使用高分辨率屏幕： 

 建议勾选在 DPI>96 的屏幕上会获得较好的显示效果。如果文字

需要放的更大，可以修改右边的额外放大倍数。别改的太离谱

就好了。 

 此参数对于本参数设定界面等页面有效。 

 

15．让软件总是在前端显示：推荐勾选并且默认是选中。这个开关

选项比较常用，在右键菜单中也有。 



 

软件使用手册版本 

 

手册版本 V1.0，软件版本 V1.2.5，2019/03/17 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Copyright© 2017-2019, Slidsoft Studios, All rights reserved. 

本手册内容可能随时修改，直接在网盘更新，恕不另行通知。 


