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注意：
• 在使用阅读器前，您需要利用随机附带的 CD-ROM 所载的 NEC 投影

机用户支援软件── Dynamic Image Utility 2.0，在 PC 制作你的演示
物料。有关安装的详情，请参照「6-b  软件安装」。有关制作演示物料，
请参阅 Dynamic Image Utility 2.0 网上手册的幻灯片功能。

• 选择阅读器为 DVI 输入设定音频输入。

z 善用阅读器功能

功能
你能够在投影机上阅读演示资料，捕捉 ( 只限于 GT5000+) 及回
放影像。PC 卡帮助您阅读计算机中的演示资料，并利用投影机
捕捉及回放所投射的影像。
您可利用阅读器功能，在投影机上阅读储存在 PC 记忆卡内的幻
灯片 ( 参照本手册内的 PC 卡 )。甚至不需要计算机，单凭投影
机亦可进行演示。这项功能方便于在会议及在办公室内举行演
示，同时亦便于回放数字相机所拍摄的影像。

使用容易

• 只要插入 PC 卡 ( 不随机提供 )，便可实时展开演示。

• 简易幻灯片切换

• 遥控操作

• 跳越至幻灯片清单或任何指定幻灯片

优质影像

• 高分辨率达至 1024×768 点

• 24-bit 全彩色回放

• 阅读数字相机影像

简单应用软件 ( 为计算机而设 )

• Dynamic Image Utility 2.0 适用于 Windows 98/Me/XP/2000 上操
作

• 能够通过捕捉正在显示的影像制作幻灯片 ( 只限于 GT5000+)

• 供幻灯片清单显示及编辑用途的控制屏幕

* Microsoft、Windows 和 PowerPoint 是 Microsoft Corporation 的注
册商标。

取出 PC 卡
缓慢地手按退出键，退出键便会弹出少许，再次缓慢地手按
退出键。紧持 PC 卡的边缘并将它拉出。完全推入退出键，直
至它在尽头停止。

退出键

注意：数据存取时，切勿取出 PC 卡。

注意：确保在待机模式 ( 并非闲置模式 ) 中或主电源关上时，PC
卡或 LAN 卡已被移除，否则 PC 卡或 LAN 卡内的数据可能受损，
或投影机会出现故障。若然故障发生，应关掉主电源并重新开启。

插入 PC 卡的方向
PC 卡设有顶部及底部，插入 PC 卡槽时必须依照特定的方向，
绝对不能向后或上下掉转插入。强行以错误方向将它插入卡槽
内，可能会导致卡槽内部损毁。有关正确的插入方向，请参阅
PC 卡的操作指示。

PC 卡类型
PC 卡槽只容许使用 PCMCIA 类型 II PC 卡。

插入及取出 PC 卡

注意：
• 切勿强行将 PC 卡推入卡槽内。
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注意：当使用两张 PC 卡时，切勿同时将两张 PC 卡插入卡槽内，否则会
导致投影机故障，例如关机。每次只能缓慢地插入一张 PC 卡。

插入 PC 卡
• 以水平角度手持 PC 卡 ( 卡面向上 )，将它慢慢插入 PC 卡槽 1 或 2 内。

5. 使用阅读器

PC 卡 ( 不随机提供 )卡 ( 不随机提供 )
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x 从投影机操作阅读器功能 ( 回放 )

此节介绍如何利用投影机的阅读器功能，操作演示文件的幻灯片
放映。在投影机上被投射出来的影像，亦可直接被制作成幻灯片。

投射幻灯片 ( 阅读器 )
1. 将 PC 卡插入 PC 卡槽内。
   插入 PC 卡时，请依照卡面的插入方向箭咀进行。
* 如要将卡退出，请按动退出键。
2. 在信号源选择菜单中选择「阅读器」。
3. 投射幻灯片。

选定「演示活页夹列表」，表示选择在阅读器显示 PC 卡的活页
夹清单；若选定「自动播放」，投影机会从您选定的活页夹的第
一张幻灯片开始自动播放。

当您按动遥控器或投影机机身上的 MENU 键，或点击鼠标的右
键，工具列便会显现。

工具列包括以下按钮：

上一页........返回上一张幻灯片或上一个活页夹。亦可让您以反
方向回放幻灯片。

下一页........向前移到下一张幻灯片或下一个活页夹。亦可让您
向后回放幻灯片。

播放............根据菜单上阅读器选择的设置，自动或手动回放。
当您所选择的是「手动播放」时，这项功能可让您
移至下一张幻灯片。

停止............在回放中停止自动播放功能，并在「自动播放」被
选定时，从被选定的幻灯片或活页夹开始恢复播放。

跳越............在回放时显示幻灯片清单。

选择............在回放时显示活页夹清单。

驱动器........切换于 PC 卡槽之间。

设置............显示「设置」对话匣页 2 的「阅读器选择」对话匣。

删除............在「捕捉」特定活页夹内，删除一张被捕捉的幻灯
片或所有被捕捉的幻灯片。( 只限于 GT5000+)

阅读............在回放时隐藏工具列。按动 MENU 键或点击鼠标的
右键，便可使它再次显现。

注意：如 PC 卡槽内没有插入记忆卡，便不会有任何信号，并根据设置而
出现黑色、蓝色或商标背景。
在自动播放模式中，当遥控器上的SLIDE +/-键或机身上的  键被按下，
回放便会停止。
活页夹清单可显示多至 12 个项目。位于右下角的活页夹是一个经常专为
捕捉影像而设的活页夹，但只在影像被捕捉的情况下才会显示。( 只限于
GT5000+)

当工具列隐藏时：

利用机身上的  及  键选择活页夹或幻灯片。

Folder

02 : 0001 / 0008

Folder Folder Folder

Folder

多元鼠标 ( 蓝色标记 )

目前的活页夹数目

目 前 的 幻 灯
片数目

活页夹中的所有幻灯片数目

Slide Slide Slide Slide

Slide Slide Slide Slide

02 : 0004 / 0008

幻灯片 ( 图表 ) 鼠标
( 绿色记号 )

Folder

利用 SELECT  或  键向前或向后移动至下一张或上一张
活页夹。

利用 SELECT  或  键向前或向后移动至下一张或上一张幻
灯片。

5. 使用阅读器
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自动播放模式

如菜单上的「阅读器选项」被选定为「自动播放」，任何放入的
幻灯片都会自动开始播放。
您亦能够把自动回放间隔指定为 5 秒至 300 秒之间。

从其它输入模式直接切换至幻灯片
这项功能帮助您在录象机或计算机的图片正在投影过程中，直接
切换至幻灯片播放模式。
举例：在进行演示时，如使用的材料包括幻灯片及录象机等的活
动影像，您只须利用 SELECT 键，便可从阅读器幻灯片切换至
录像，然后重返阅读器幻灯片。

注意：即使您将目前的阅读器信号源切换至另一个信号源，目前的幻灯片
依然被保存。当您重返至阅读器时，您将回到被保存下来的幻灯片。

不能在投影机上进行 PC 卡编辑操作。若要进行编辑，可使用
Dynamic ImageUtility 2.0 软件。

阅读数字影像
根据以下条件，阅读器可播放数字影像：

• 影像必须储存于 MS-DOS 格式的 PC 卡内。
• 影像必须以阅读器所支持的格式储存。您可利用阅读器搜寻卡内目录

下的影像，而 JPEG 和 BMP 格式的影像会被确认为幻灯片。可搜寻的
目录所指的是基础目录中两级内的目录，而可搜寻的影像所指的则是
目录内的首 12 个档案。只容许档案与幻灯片之间切换。

注意：在一个目录内，最多 128 个影像能被确认为幻灯片。

把显示于投影机上的影像储存在 PC 卡内 ( 捕捉 )[ 只限于
GT5000+]
您可利用捕捉功能，从正在显示的信号源捕捉一个影像，该影像
将以 JPEG 格式储存在 PC 卡内。当您从菜单选择「捕捉」时，
您会看到工具列。您可在菜单隐藏时，利用工具列直接捕捉一个
影像。

注意：
* 除非 PC 卡被插入投影机的 PC 卡槽内，否则无法应用捕捉功能。
* 「卡错误」显示代表 PC 卡的剩余空间不足以储存影像，您可通过消除

PC 卡内不欲保存的影像而腾出更多的储存空间。能被捕捉的影像数目，
视乎 PC 卡的容量大小而定。

准备：

把 PC 卡插入卡槽内。

插入 PC 卡时，请依照卡面的插入方向箭咀进行。

* 如要将卡退出，请按动退出键。

1. 把您打算储存的影像投射到投影机上。

2. 从工具菜单中选择「捕捉」。
3. 工具列显示出来。

定格

退出

捕捉

驱动器

工具列包括以下按钮：

捕捉............ 捕捉一个影像并以 JPEG 档案格式将它储存在 PC
卡内。

定格............ 将影像定格和解冻。

驱动器........ 切换于 PC 卡槽之间。

退出............ 退出捕捉功能。另一个结束捕捉功能的方法，是按
动遥控器或投影机机身上的 MENU 或 CANCEL 键

注意：
您可以利用「设置」对话匣的「捕捉选择」压缩一个捕捉档案 (JPEG)。
请参阅 8-15 页。

捕捉影像若然其分辨率较投影机本身的分辨率为高，则捕捉影像不能获得
正确显示。

• 捕捉影像的档案大小视乎输入信号的分辨率而异。
• 漏斗符号出现，代表显示于投影机上的影像正在被捕捉过程中，此时

切勿退出 PC 卡或关掉投影机电源，否则会损毁 PC 卡内的数据。如
PC 卡的数据被损坏，请利用计算机修补数据。

5. 使用阅读器

注意： 确保在待机模式 ( 并非闲置模式 ) 中或主电源关上时，
PC 卡或 LAN 卡已被移除，否则 PC 卡或 LAN 卡内的数据可能
受损，或投影机会出现故障。若然故障发生，应关掉主电源并重
新开启。
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删除捕捉影像

利用阅读器工具列的删除键，便可把捕捉影像删除。

删除捕捉影像：

1. 选择阅读器并显示捕捉影像的活页夹清单。

2. 利用   键选择位于屏幕右下角的捕捉活页夹「  键选择位于屏幕右下角的捕捉活页夹「CAP」。

3. 按动 MENU 键以显示工具列。

4. 利用  或  键以选择删除图标，并按动 ENTER 键或点击鼠标键。

使用 PC 卡文件功能 (PC 卡文件 )

您可利用 PC 卡文件功能显示储存于 PC 卡内的所有档案清单，
从而选择您打算显示的档案。您亦能够根据文件名称或日期把档
案分类，或显示档案。虽然 PC 卡内的所有档案清单被显示出来，
但是您只能够以 idx、文字、HTML、JPEG 和 BMP 格式阅读档案。
选择 BMP 和 JPEG 格式，会自动切换至阅读器信号源。请参阅
5-3 页。

注意：除非 PC 卡已妥善插入，否则无法提供此选项。

选择「执行」来显示您所选择的档案。
当您选择一个 JPEG 或 BMP 档案并按动遥控器或机身上的
ENTER 键，或选择「执行」，您会看到工具列。此工具列用作
返回 PC 卡文件屏幕。

上一页 播放 跳越 驱动器

阅读下一页 停止 选择

删除

设置

返回

关闭

5. 使用阅读器

返回............返回 PC 卡文件屏幕。

关闭............关闭工具列。


