
 

 

HAP 共享版-开发平台使用手册 

 

 

 

 Hap 开发平台是根据《领域驱动设计》的原理，使用模型驱动开发方式，尤其适合信息

系统的开发。 

 

模型的划分 

 平台是通过解决方案来代表一个开发项目，下面包含模块，模块又包含组件。 

解决方案 模块1

模块2

组件1

组件3

组件2

 

 

组件 

 我们怎么划分一个组件呢？按照“限界上下文“的说法，当然要按照业务，具体要怎么做

呢？我们根据业务建立领域模型后，就需要划分为更小的业务组件，每个业务组件会包含 1

到多个实体和服务，这些实体和服务应该是联系比较紧密的，例如：销售订单和订单行联系

就很紧密，订货相关服务与销售订单和订单行就不可分割，它们就组成销售订单组件；同样

发货单也是如此。 

最简单的划分方法，按照经验，每一种业务单据都有可能成为一个组件，例如：采购订

单、入库单、生产订单，但是不要分得太细，例如：固定资产采购订单和低值易耗品采购订

单，这些采购订单的细分类别应该成为采购订单上的一个采购类型属性，而不是成为一个新

的组件；第二，每种基础档案都有可能成为一个组件，例如：物料档案、仓库、销售价格表、

计量单位等等，但是要注意，某些档案之间联系非常紧密，可以放在一个组件内，例如：仓

库和库位，它们共同表示一个位置；计量单位组和计量单位；很多规则性的东西往往会依附

在某个基础档案组件，例如：销售价格策略可以放在销售价格表中，取计量单位间转换率规

则可以放在计量单位组件中。 



组件内又包含什么呢？除了适配器（组件接口）外，内部的领域模型具体是什么呢？见

下图。 

 

组件

实体ENTITY

适配器

领域模型
值对象VO

服务Service

 
 在软件开发中，业务逻辑层和数据访问层一般都会分离，实体代表数据层，所以从实现

的角度，而业务逻辑层往往是接口和实现分离，又可以这样划分： 

组件

实体ENTITY

适配器

领域模型

值对象VO

服务接口
Service

服务实现
ServiceImpl

数据访问对象
DAO

 

 

 

简介 

登录：共享版 用户名 admin，默认密码 123456，用户可以进入后修改 

输入用户名后，下方的下拉列表框显示所有的解决方案，选中后，登录后就是编辑当前解决

方案的模型 



 

进入后，主页画面如下： 

1、 最上面部分，是菜单 

2、 上面的树是模块和组件，下面的树是选中一个组件后，组件内的模型 

 

 

组件模型 

解决方案 

通过菜单“系统/解决方案”进入 

 



 
 

增加： 

 

 

新增解决方案后，在登录时就可以选择，做为当前解决方案 

 

模块 

通过菜单“工具/模块定义“进入 

维护当前解决方案的模块 

 

 

新增模块：序号是模块在左侧树中的显示顺序 



 

 

组件 

在左侧组件树中，鼠标右键点击模块，可以新增组件 

 

 

在左侧组件树中，鼠标右键点击组件，可以修改组件 

 

数据模型 

在左侧组件树，选择一个组件，显示数据模型 

数据模型有三种，实体、Dto、View  

 

 

实体 

 在 DDD 一书中，“以标识作为其基本定义的对象称为实体“。也就是说，实体有唯一标

识，就像每个人有身份证号一样，每一样物体都有一个唯一标识，那么在信息系统里，怎么



简单的表示呢？系统使用{实体编码}ID 作为每个实体的标识。 

 在信息系统中，经常有档案、单据实体，可以将这些作为实体的类型。另外，DDD 中有

一种聚合根（Aggregate Root）实体，我们将它们命名为“主实体“，主实体聚合的实体叫做”

子实体“，一个组件内可以包括 1 到多个主实体及多个子实体。主实体在维护的时候，一般

是和其子实体一起进行的，例如：新增一张销售订单时，订单头和订单行一般是输入完毕后

一块提交保存的，子实体的生命周期是由主实体决定的。 

 

值对象 

 值对象是用于数据传递的，是在内存中的快照，断开系统后就会丢失。笔者认为在信息

系统中，值对象可以分为两类，一种是服务传递用，一般是实体的一部分，例如：新增一个

实体，传递的参数对象就是，系统命名为 DTO（数据传输对象），第二种是表示层显示需要，

例如，显示一张订单，我们在保存这张订单时，关联数据保存的往往时实体的 ID，例如：客

户 ID、物料 ID，但是在显示这张订单时，ID 是没有意义的，需要显示的是客户名称、物料

名称、计量单位名称等等，所以表示层需要的值对象是一种将多个实体数据关联起来的对象，

笔者命名为 View（视图对象）。 

 

 

新增数据模型 

在数据模型节点，鼠标右键弹出菜单，点击“新增数据模型“ 

 

 

模型类型：BaseEntity 基础实体（实体、档案、单据等等，通常不能使用），Entity 代表实体，

Dto 代表数据传输对象，  

实体类型：模型类型=Entity 后，可以选择实体类型 

 实体：具有 ID、创建时间、修改时间、创建人（当前有用户实体）、修改人（当前有用

户实体）的数据表 

 档案：具有编码、名称的实体 



 单据：具有单据号、单据日期的实体 

 树型档案：具有上级 ID 的档案 

数据表：一般不需要输入，对于实体，系统会自动设置为{模块编码}_{实体编码}；Dto 为空 

 

新增属性 

 

 

扩展枚举：具有枚举项的数据字典，存储枚举值为 0，1，2，显示枚举项名称 

扩展映射：具有{映射编码}={映射名称}的数据字典，存储映射编码，显示映射名称 

 

编码：实体的编码会成为数据表字段 

名称：实体的名称会成为数据表字段的备注 

值类型： 

 普通：简单数据类型 

 实体：指向实体的 ID 引用字段，需要选择实体，注意：输入{实体编码}ID，会自动产生

一个实体 ID 引用属性。 

 枚举：如果当前解决方案中有“扩展枚举“这个组件，可以选择，指向扩展枚举的引用字

段，需要选择枚举，注意：输入{枚举编码}，会自动产生一个枚举引用属性 

 映射：如果当前解决方案中有“扩展映射“这个组件，可以选择，指向扩展映射的引用字

段，需要选择映射，注意：输入{映射编码}，会自动产生一个映射引用属性 

数据类型：数据库字段类型 

长度：字段长度 

精度：小数位数 

标准类型：系统预置一个数据类型、长度、精度的组合，用于快速输入 

 

 



拷贝 

从其它组件的模型中复制属性 

 

 

移动 

当前选择属性移动到指定位置前面 

选择属性，点击移动，输入位置编号，输入 0，表示最前面 

 

 

显示所有属性 

默认不显示一些每个实体都有的属性，如“创建人”、“创建时间”、“修改人”、“修改时间”、“版

本”等，如果选中，系统会显示所有属性 

 

 

关联属性 

当前数据模型=View 的时候才能使用，用于选择关联的实体字段 

前面打勾的是已经选择的关联实体字段，选择后会显示在当前数据模型的属性列表中，然后

可以修改编码和名称 

 
 



新增子模型 

用于增加子实体，注意：子实体一般和主实体一起被维护，例如：新增入库单时，入库

单头和入库单明细都要一起增加，然后一起提交，它们是聚合关系。 

如果是普通的关联关系，不建议使用子实体，例如：物料档案和物料供应商关联，新增

物料档案的时候，不需要考虑和供应商的关系，它们的关系是后来建立的。 

 

点击模型，鼠标右键弹出菜单，点击“新增子模型 

 
 

新增子模型后，父实体和模型类型都已经固定，只能选择实体类型 

保存模型后，系统会在属性列表中增加对父实体的引用 

 

 



控制器方法 

维护主实体的控制器方法，控制器方法是主实体产生的 Restful 格式的 http 调用方法，

非常适合 web 前端和微服务调用 

 系统会自动生成一个增删改查的控制器方法，用户也可以新增方法 

 

 

其它功能 

枚举定义 

维护枚举定义 

前提：当前解决方案中有“扩展枚举“这个组件 

 

通过菜单“工具/枚举定义”进入 

 

 



 

允许增加：允许应用中增加枚举项 

允许修改：允许应用中修改枚举项名称 

 

映射定义 

维护映射定义 

前提：当前解决方案中有“扩展映射“这个组件 

 

通过菜单“工具/映射定义”进入 

 
 



 

允许增加：允许应用中增加映射项 

允许修改：允许应用中修改映射项名称 

 

代码生成 

根据定义的数据模型，生成组件代码 

通过菜单“系统/代码生成”进入 

 

 
 

选择组件，点击“创建代码”，创建后，文件中出现链接，点击下载，下载代码包 

 



 
 

sql 目录：包含创建数据表的脚本 

controller：生成的控制器代码 

entity：生成的实体代码 

dao：生成的数据访问接口代码 

service：生成的服务接口代码 

serviceimpl：生成的服务实现代码 

 

数据导出 

导出系统定义的枚举定义和映射定义 

通过菜单“系统/数据导出”进入 

 

 

 
选择项目，点击生成，然后文件中出现链接，下载文件 

 

枚举定义和枚举项的数据脚本 

映射定义和映射项的数据脚本 

 

 



项目运行 

 

1、 通过代码生成，下载所有的组件代码，并解压 

2、 通过数据导出，下载枚举定义和映射定义 

3、 创建项目数据库，执行组件代码中的 sql，执行枚举定义脚本和映射定义脚本 

4、 仿照示例项目 testbase，创建 springboot 项目，将组件代码复制到项目中，注意需要引

用 platform-base-1.0.0.jar（平台基础运行框架包） 

5、 配置项目文件，运行 

 

正式版 

参见：htplatform.cn 

QQ 群：894953310 

 

特点： 

1、 实时数据库和数据表创建，创建数据模型时，自动创建数据表和视图 

2、 定义模型后，实时创建代码 

3、 定义表单，所见即所得，实时创建页面 

4、 定义项目菜单 

5、 提供前端组件框架（bootstrap）和应用 js 库，方便快速开发前端页面 

6、 后端提供 mybatis/jpa 两种框架代码生成 

7、 代码生成模板可以维护，用户可以定制自己的代码生成模板 

8、 多用户访问，项目权限控制 

 

 


